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Melodia

Linus lubi gra¢ na pewnym instrumencie muzycznym, ale nikt
nie wie, jakg nazwe ma ten instrument. Instrument ma S otwordw.
Linus moze z jego pomocg zagra¢ N réznych nut (ponumerowanych
od 1 do N), zakrywajac kazdy z otwordéw na jeden z 10 sposobdéw
(ponumerowanych od 0 do 9). Kazdg nute mozna zagra¢ na
doktadnie jeden sposdb, ktéry mozina przedstawié za
pomoca sekwencji cyfr opisujgcej sposéb zakrycia poszczegdlnych otwordw. Jesli otwory sg
zakryte w niepoprawny sposéb (nieodpowiadajacy zadnej nucie), instrument wydaje bardzo
nieprzyjemne odgtosy. Linus woli wiec czasem dobrze zagra¢ ztg nute niz zakryé otwory
w sposob nieodpowiadajacy zadnej nucie.

Linus jest cztonkiem zespotu muzycznego i musi umie¢ bardzo szybko graé¢ rdine
skomplikowane utwory. Ma on zapisang melodie (czyli cigg liczb odpowiadajgcych kolejnym
nutom), ktdrg chciatby zagra¢ wraz z zespotem. Niestety, Linus nie jest wirtuozem swojego
instrumentu. Potrafi kolejno zagraé¢ dwie dane nuty, tylko jesli réznig sie one sposobem
zakrycia co najwyzej G otwordw. Linus zdecydowat sie zatem zmieni¢ niektére nuty
w melodii tak, by byt w stanie zagra¢ jg w catosci. Zmiana jednej nuty liczy sie jako jeden
bfad.

Zadanie
Dla danej melodii, wyznacz, jaka (zmodyfikowang) melodie powinien zagrac Linus, by
popetni¢ jak najmniej bteddw.

Wejscie

Pierwszy wiersz pliku melody.in zawiera trzy liczby catkowite: liczbe nut mozliwych do
zagrania N (1 £ N < 100), liczbe otworéw w instrumencie S oraz liczbe G oznaczajgca
sprawnos¢ Linusa (0 £ G < S £100). Kolejne N wierszy zawiera opisy nut. Kazdy z nich zawiera
S cyfr bez jakichkolwiek odstepow. j-ta cyfra w i+1-szym wierszu opisuje sposéb zakrycia j-
tego otworu podczas grania i-tej nuty (otwory mozna zakrywac na rézne sposoby, oznaczane
cyframi od 0 do 9). Opisy wszystkich nut bedg rézne.

N+2-gi wiersz zawiera dtugo$¢ melodii L (1 < L < 10°). Ostatni wiersz zawiera opis melodii:
L liczb catkowitych pooddzielanych pojedynczymi odstepami, oznaczajgcych numery
kolejnych nut w melodii.

Wyjscie

W pierwszym wierszu pliku melody.out powinna zostaé zapisana jedna nieujemna liczba
catkowita — najmniejsza mozliwa liczba btedéw, jakg Linus moze popetnié. Drugi wiersz
powinien zawierac opis melodii, jakg powinien zagraé: L liczb catkowitych, pooddzielanych
pojedynczymi odstepami — numery nut w melodii. Jesli jest wiele poprawnych odpowiedzi,
Twdj program moze wypisa¢ dowolng z nich.
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Dane wejsciowe (plik
melody.in)

Dane wyjsciowe (plik
melody.out)

Komentarz

54 2

1111

2101

2000

0100

0000

7
1545321

1
1245321

Linus nie moze zagrac nuty
numer 5 bezposrednio po nucie
numer 1.

Ocenianie

W testach wartych 40 punktéw zachodzi warunek L<100.

W testach wartych 65 punktdw zachodzi warunek L<5000.
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